Juego para multiplicar

Estrategia didactica para practica y evaluacion de calculo mental - tablas de multiplicar del 1 al 10

Participantes:

5 10 15 20 25 30 35
100 90 80 70 60 50 30
45 55 65 75 85 4 7
9 18 12 64 56 54 48
21 24 27 16 28 32 42
36 24 12 8 0 18 14
1 2 3 6 9 40 50

Instrucciones: Dos participantes, dan a conocer nimeros del 1 al 10 con sus dedos de las manos, pueden esconder sus
manos detrds de sus cabezas o espaldas y luego, mostrarlas a su companero/a de juego, ambos multiplicaran
rapidamente el niumero de dedos que han presentado (ejemplo 23, 45, etc.). Variantes: Pueden usar una o las dos
manos, de acuerdo con el nimero que quieran representar (del 7 al5 o del 1 al 10).

Pintaran en el panel de niumeros, los resultados obtenidos al multiplicar los dedos lanzados por ambos/as participantes.
Quien primero diga en voz alta el producto logrado de multiplicar los dedos de ambos participantes, ganara 5 puntos.
Mientras mas jueguen, lograran determinar quién pintard mas numeros. Gana quien obtenga mas puntaje. Se sugiere
identificar como factores los nimeros expresados a través del lanzamiento de dedos y los resultados obtenidos, como
productos.
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